
Підручник для 7 класів
закладів загальної
середньої освіти

Підручник, 
який змінить Ваше

уявлення про
інформатику!

Інформатика 

Інна Тріщук
Олександр Лазарець

Видавництво 
“Навчальна книга - Богдан”



Розділи підручника

РОЗДІЛ 1.
Персональний

цифровий
простір 
(3 теми)

РОЗДІЛ 2. Цифрове
середовище для

навчання та
співпраці

(5 тем)

РОЗДІЛ 3. 
Візуальний 

контент
(3 теми)

РОЗДІЛ 4. 
Тексти та публікації

(5 тем)
РОЗДІЛ 5. 
Графічне

програмування 
(15 тем)

РОЗДІЛ 6. 
Медіа-дизайн  

(4 теми)



Складові кожної теми

Теоретична
частина 

Практична
частина

Інтерактивна
частина



Інтерактивна презентація

Інтерактивна презентація
містить:

- елементи керування
презентацією (головне меню,
вихід, вперед, назад)
- інтерактивні кнопки з
додатковою інформацією
- інтерактивний вміст
акцентує увагу ,
систематизує та узагальнює
теоретичні відомості 
-інтерактивна презентація з
теоретичною інформацією
розроблена для кожної теми



Інтерактивні ігри та завдання

- розроблені для кожної теми
- результат гри учень отримує
одразу
- наявний музичний супровід
- адаптовано для смартфона

Інтерактивні
ігри та завдання:

Адаптовано 
для смартфона



Практична робота за комп’ютером

-має чіткий алгоритм
виконання
- розроблена для кожної
теми
- активізує пізнавальну та
практичну діяльність учнів
- розроблені шаблони
заголовки для практичних
робіт

Практична 
робота



Завдання «Перевірка знань»

-розроблені для кожної теми
- адаптовано для смартфона
- результат перевірки учень бачить
одразу
- наявні елементи керування та
панель перебігу



Інфографіка підручника

 - подано ключові поняття до кожної теми 
- терміни позначені спеціальними
маркерами 
- алгоритми процесів розміщені у
візуальних блоках, що сприяє активізації
уваги учня
 - представлення інформації у вигляді
інфографіки, що сприяє кращому
запам’ятовуванню та розумінню матеріалу



Теоретична інофрмація по
програмуванню

 - теоретична інформація по програмуванню подана чітко
та логічно відпвідаючи віковим особливостям учнів
- додано багато скріншотів коду для кращого розуміння



Практичні роботи по
програмуванню

 - практичні роботи по Python подано по  алгоритмічному
принципу
- практичні завдання мають творчий характер
-до складних практичних завдань є примітки з підказками



Практичні роботи по
програмуванню - подано 2 проєкти по візуальному програмуванню

для учнів з покроковим алгоримом
-подано етапи роботи над проєктом



Творчі завдання

 - закодовано в QR код
- розроблені для кожної теми
- місять завдання для розвитку
творчості та креативності, створення
власних інфопродуктів
 - представлення творчого завдання у
вигляді окремого файлу, адаптовано
для смартфону



Домашні завдання

 -розроблено для кожної теми
-домашні завдання мають творчий
характер
-домашні завдання можна виконати
на смарфтоні



Дякуємо 
за увагу!

25.01.2023
@Inna_IT_Teacher

Практикум "Telegram для педагога "

https://www.instagram.com/inna_it_teacher/
https://cutt.ly/D9hh0LJ
https://cutt.ly/D9hh0LJ

