
Шановні восьмикласниці 
та восьмикласники!

Ви тримаєте в руках підручник з інформатики, який допоможе вам 
розширити й поглибити здобуті в 7-му класі знання. У цьому підручнику 
буде багато новинок про використання штучного інтелекту, генерування 
зображень, способи захистити свою інформацію та багато тем із програ-
мування! Ми будемо навіть створювати свій YouTube-канал та публіку-
вати власні відео! 

Підручник складається із шести розділів:  
	ªПродуктивність та безпека цифрового середовища
	ª Збір і опрацювання даних
	ª Сайт та його верстка
	ªПроєктування графічного інтерфейсу
	ª Алгоритми та їхні коди
	ª Стиль цифрового образу

Розділи поділено на теми, кожна з яких містить теоретичний матері-
ал, практичну роботу за персональним комп’ютером, домашнє завдання 
та перевірку знань. Після виконання практичної роботи ви зможете пе-
ревірити себе, відсканувавши QR-код та відповівши на кілька запитань. 
Також, скориставшись посиланням за QR-кодами, ви матимете можли-
вість переглянути інтерактивні презентації, що допоможуть вам закрі-
пити вивчене.  

Тож старанно вивчайте теорію, вдосконалюйте практичні навички 
користування комп’ютером, створюйте цікаві інтерактивні проєкти, а го-
ловне — робіть усе із задоволенням!  

Автори

УМОВНІ ПОЗНАЧЕННЯ

Для учня/учениці: проскануйте QR-код та пройдіть перевірку

Для вчителя/вчительки: додайте тест у свою бібліотеку ClassTime, щоб 
бачити статистику учнів

Для учня/учениці: проскануйте QR-код та виконайте завдання для 
кмітливих

Домашнє завдання

Додаткове завдання
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	Обладнання
	Програмне забезпечення
	Мережеві ресурси
	Безпека

Тема 1Тема 1Цифрове робоче місце. Види та можливості сучасних Цифрове робоче місце. Види та можливості сучасних 
комп’ютерів. Архітектура та елементна база цифрових комп’ютерів. Архітектура та елементна база цифрових 
пристроїв. Процесор. Пам’ять. Кодування даних  пристроїв. Процесор. Пам’ять. Кодування даних  
на цифрових носіяхна цифрових носіях

1Ро
зд

іл

Цифрове робоче місце
Персональні комп’ютери 
Кодування даних
Одиниці вимірювання інформації

ПРОДУКТИВНІСТЬ ТА БЕЗПЕКА  ПРОДУКТИВНІСТЬ ТА БЕЗПЕКА  
ЦИФРОВОГО СЕРЕДОВИЩАЦИФРОВОГО СЕРЕДОВИЩА

Цифрове робоче місце

Цифрове робоче місце — це поєднання всіх інструментів, 
технологій та ресурсів, необхідних для виконання робочих 

завдань.

•	 Комп’ютери та ноутбуки: потужні та надійні пристрої для вико-
нання різних завдань.

•	 Планшети та смартфони: для мобільного доступу до робочих ре-
сурсів.

•	 Монітори: великі та високоякісні дисплеї для зручної роботи.
•	 Периферійні пристрої: клавіатура, миша, принтери, сканери та 

інше обладнання.
•	 Джерела безперебійного живлення (UPS): для захисту від пе-

ребоїв електропостачання.

Обладнання

Кл
ю

чо
ві

 поняття

Кл
ю

чо
ві

 поняття
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ПРОДУКТИВНІСТЬ ТА БЕЗПЕКА ЦИФРОВОГО СЕРЕДОВИЩА1 •	 Операційні системи: Windows, macOS, Linux для ПК; iOS, Android 
для мобільних пристроїв.

•	 Офісні додатки: Microsoft Office 365, Google Workspace для створення 
та обробки документів.

•	 Комунікаційні інструменти: Slack, Microsoft Teams, Zoom для спіл-
кування та відеоконференцій.

•	 Хмарні сервіси: Google Drive, Dropbox, OneDrive для зберігання та 
обміну файлами.

•	 Системи управління проєктами: Trello, Asana, Jira для координа-
ції роботи команд.

Програмне забезпечення

•	 Мережеве обладнання: Wi-Fi-маршрутизатори, комутатори, 
VPN для створення безпечного та надійного доступу до мережі.

•	 Сервери та дата-центри: для зберігання даних та роботи додатків.
•	 Резервне копіювання та відновлення: інструменти для збере-

ження даних та їх відновлення у разі втрати.

Мережеві ресурси

•	 Антивірусне програмне забезпечення: захист від вірусів та 
шкідливого ПЗ.

•	 Фаєрволи: захист мережі від несанкціонованого доступу.
•	 Системи управління доступом: контроль доступу до ресурсів та 

даних.
•	 Шифрування: захист даних під час зберігання та передачі.

Безпека

Сучасні комп’ютери класифікуються за різними критеріями, зокрема 
за типом, розміром, призначенням та обчислювальною потужністю.

Персональні  
комп’ютери (ПК) Сервери Вбудовані 

комп’ютери
Портативні (мобільні) 

комп’ютери

Види та можливості сучасних комп’ютерів
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Персональні комп’ютери (ПК) – це електронні пристрої, при-
значені для індивідуального використання. 

Сервери — це потужні комп’ютери або комп’ютерні програми, які 
надають різноманітні послуги іншим комп’ютерам у мережі 
(клієнтам). Вони відіграють ключову роль в обробці та зберіган-
ні даних, забезпеченні безперебійної роботи інтернет-сервісів, 
вебсайтів, корпоративних додатків та багато іншого.

Вбудовані комп’ютери є спеціалізованими обчислювальними 
системами, які інтегровані в інші пристрої для виконання кон-
кретних функцій. Вони відрізняються від звичайних комп’юте-
рів своєю спеціалізацією та часто мають обмежені ресурси.

Портативні (мобільні) комп’ютери — це комп’ютери, в яких є 
батарея, що дозволяє певний час працювати пристрою без під-
ключення до електромережі.

Портативні (мобільні) комп’ютери

	ª Виконання широкого спектру завдань: від офісних додатків 
до мультимедійних розваг та ігор.
	ªПотужні моделі можуть використовуватись для графічного 
дизайну, програмування, відеомонтажу.

Ноутбуки (Laptops) — це портативні комп’ютери, які об’єднують 
дисплей, клавіатуру, сенсорну панель (трекпад) та інші компо-
ненти в одному корпусі.

Ноутбуки

Нетбуки Ультрабуки

ПланшетиСмартфони

Смартгодинники

Мобільні комп’ютери представляють собою портативні обчислювальні 
пристрої, які забезпечують користувачам можливість працювати, спіл-
куватися та розважатися в будь-якому місці. Основна перевага мобіль-
них комп’ютерів — їхня портативність та можливість автономної роботи 
від вбудованого акумулятора. 



7

ПРОДУКТИВНІСТЬ ТА БЕЗПЕКА ЦИФРОВОГО СЕРЕДОВИЩА

	ªЛегкість та компактність.
	ª Тривалий час роботи від акумулятора.
	ª Обмежена продуктивність у порівнянні зі звичайними 
ноутбуками.

Нетбуки (Netbooks) — це малі, легкі та енергоефективні ноутбу-
ки, призначені для базових завдань, таких як вебсерфінг та ро-
бота з документами.

	ª Висока продуктивність з низьким енергоспоживанням.
	ª Тривалий час роботи від акумулятора.
	ª Тонкий та легкий корпус.

Ультрабуки (Ultrabooks) — це тонкі та легкі ноутбуки з високою 
продуктивністю, розроблені для забезпечення тривалого часу 
автономної роботи та зручності у транспортуванні.

	ª Сенсорний екран для зручного управління.
	ª Велика кількість додатків для різних завдань.
	ªМожливість підключення зовнішніх пристроїв (клавіату-
ра, стилус).
	ªЛегкість та портативність.

Планшети (Tablets) — це портативні комп’ютери з сенсорним 
екраном, які можуть використовуватися без фізичної клавіату-
ри та миші.

	ª Виконання дзвінків, надсилання текстових повідом
лень.
	ªДоступ до інтернету та електронної пошти.
	ª Використання додатків для різних завдань (соціальні 
мережі, ігри, навігація).
	ª Високоякісні камери для фото та відео.

Смартфони (Smartphones) — це багатофункціональні мобільні 
телефони, які поєднують функції комп’ютера та комунікацій-
ного пристрою.
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	Висока продуктивність. Можливість встановлення потужних проце-
сорів, графічних карт та великої кількості оперативної пам’яті.

	Модернізація. Легкість заміни та оновлення компонентів, що доз-
воляє збільшувати продуктивність та розширювати функціональ-
ність.

	Великий вибір периферії. Можливість підключення різноманітних 
пристроїв, таких як принтери, сканери, додаткові монітори.

	Надійність. Настільні ПК зазвичай мають кращу систему охоло-
дження, що збільшує їхню стабільність і тривалість роботи.

Переваги настільних ПК

	Мобільність. Настільні ПК зазвичай громіздкі та важкі, що робить 
їх незручними для транспортування.

	Простір. Вимагають більше простору на робочому місці для розмі-
щення системного блоку, монітора та периферійних пристроїв.

	Енергоспоживання. Вищий рівень енергоспоживання порівняно 
з портативними пристроями.

Недоліки настільних ПК

Персональні комп’ютери (ПК) є універ-
сальними обчислювальними пристроями, 
призначеними для індивідуального вико-
ристання. Їх широко застосовують для вико-
нання різноманітних завдань — від роботи 
з документами до ігор та мультимедіа.

	ª Відстеження фізичної активності (кроки, пульс, сон тощо).
	ª Отримання сповіщень з підключеного смартфона.
	ª Використання додатків для управління здоров’ям, музикою 
та іншими завданнями.
	ª Безконтактні платежі.

Смартгодинники (Smartwatches) — це наручні комп’ютери 
у формі годинника, які надають доступ до різних функцій, зо-
крема сповіщень, відстеження фізичної активності та роботи 
з додатками.

Персональні комп’ютери
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•	 Можливість модернізації. Легкість заміни та оновлення компо-
нентів.

•	 Висока продуктивність. Можливість встановлення потужних про-
цесорів, графічних карт та великої кількості оперативної пам’яті.

•	 Великий вибір периферії. Можливість підключення різноманіт-
них пристроїв (принтери, сканери, додаткові монітори).

1 Настільні комп’ютери (Desktops)
Традиційні ПК, що складаються з окремих компонентів: 

системного блоку, монітора, клавіатури, миші та інших перифе-
рійних пристроїв. 

•	 Надвисока продуктивність. Потужні процесори, професійні 
графічні карти, велика кількість оперативної пам’яті.

•	 Надійність. Підвищена надійність та стабільність роботи.
•	 Підтримка спеціалізованого ПЗ. Підтримка програмного за-

безпечення для професіоналів.

2
Робочі станції (Workstations)
Високопродуктивні комп’ютери, призначені для професійних 

завдань, таких як графічний дизайн, відеомонтаж, наукові обчис-
лення.

•	 Висока продуктивність. Потужні графічні карти, процесори та 
велика кількість оперативної пам’яті.

•	 Розширені можливості охолодження. Системи охолодження 
для запобігання перегріву.

•	 Стильний дизайн. Часто мають яскравий дизайн з підсвічуванням.

3
Ігрові комп’ютери (Gaming PCs)
Комп’ютери, спеціально розроблені для ігор, з потужними 

графічними картами та процесорами. 

•	 Зберігання даних. Великі обсяги жорстких дисків для збері-
гання файлів.

•	 Обробка даних. Потужність для обробки медіафайлів, ре-
зервного копіювання даних.

•	 Віддалений доступ. Можливість доступу до даних з будь-яко-
го пристрою в мережі.

4
Домашні сервери (Home Servers)
Настільні комп’ютери, які використовуються як сервери для 

зберігання та обробки даних в домашніх умовах. 
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Системний  
блок

Периферійні 
пристрої

Програмна 
складова

Домашні сервери 
(Home Servers)

Настільні персональні комп’ютери (ПК) є традиційними обчислю-
вальними пристроями, призначеними для розміщення на робочому сто-
лі. Настільні ПК забезпечують високу продуктивність і широкі можли-
вості для модернізації.

Системний блок є основною частиною настільного ПК, в якому роз-
ташовані всі основні компоненти комп’ютера.

Периферійні пристрої персонального комп’ютера (ПК) є зовнішні-
ми компонентами, які розширюють функціональні можливості комп’юте-
ра та забезпечують взаємодію користувача з системою. Вони поділяють-
ся на пристрої введення, виведення та зберігання даних.

Програмна складова персонального комп’ютера (ПК) складається 
з програмного забезпечення (ПЗ), яке гарантує функціональність апа-
ратних компонентів та взаємодію користувача з системою. Програмне 
забезпечення включає операційну систему, системне програмне забез-
печення, прикладні програми та утиліти.

Основні завдання домашніх серверів:
	ª Зберігання даних (File Storage)
	ª Резервне копіювання (Backup)
	ªМедіасервери (Media Servers)
	ª Хостинг вебсайтів та додатків (Web and Application Hosting)
	ª Сервери для ігор (Game Servers)
	ª Управління розумним будинком (Smart Home Management)

Системний блок та його складові
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ПРОДУКТИВНІСТЬ ТА БЕЗПЕКА ЦИФРОВОГО СЕРЕДОВИЩА

Системний блок (Case)

Опис. Корпус, який містить усі внутрішні компоненти ПК. 
Особливості:
•	 Форм-фактор. Визначає розмір і сумісність з материнськими 

платами (ATX, MicroATX, Mini-ITX).
•	 Вентиляція та охолодження. Вентилятори, радіатори та рідин-

ні системи охолодження для підтримки оптимальної температури 
компонентів.

•	 Дизайн та ергономіка. Розташування портів, кнопок та можли-
вості розширення.

Материнська плата (Motherboard)

Опис. Основна плата, яка з’єднує всі компоненти ПК і забезпечує їх 
взаємодію.

Основні компоненти:
•	 Процесорний роз’єм (CPU Socket). Місце встановлення цен-

трального процесора.
•	 Слоти для оперативної пам’яті (RAM Slots). Слоти для моду-

лів оперативної пам’яті.
•	 Роз’єми для відеокарт (PCIe Slots). Слоти для встановлення 

графічних карт та інших розширювальних карт.
•	 Інтерфейси зберігання даних: SATA, M.2 для підключення 

жорстких дисків та твердотільних накопичувачів.
•	 Чипсет (Chipset). Контролер, що забезпечує роботу і зв’язок між 

процесором, оперативною пам’яттю та периферійними пристроями.
•	 Інтерфейси вводу/виводу (I/O Ports). USB, HDMI, Ethernet, 

аудіороз’єми тощо.

Центральний процесор (CPU)

Опис. Основний обчислювальний елемент ПК, який виконує ін-
струкції програмного забезпечення.

Основні характеристики:
•	 Тактова частота (Clock Speed). Вимірюється в герцах (Гц) і ви-

значає швидкість роботи процесора.
•	 Кількість ядер (Cores). Більше ядер дозволяє виконувати біль-

ше задач одночасно.
•	 Кеш-пам’ять (Cache). Вбудована високошвидкісна пам’ять для 

тимчасового зберігання даних.
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Оперативна пам’ять (RAM)

Опис. Тимчасова пам’ять, що використовується для зберігання да-
них і програм під час їх виконання.

Основні характеристики:
•	 Ємність (Capacity): вимірюється в гігабайтах (ГБ) і визначає об-

сяг даних, які можна зберігати одночасно.
•	 Швидкість (Speed): вимірюється в мегагерцах (МГц) і визначає 

швидкість передачі даних.
•	 Тип пам’яті: DDR4, DDR5 тощо.

Графічна карта (GPU)

Опис. Пристрій для обробки графіки і виведення зображення на мо-
нітор.

Типи графічних карт:
•	 Інтегровані графічні карти (Integrated Graphics): вбудовані 

в процесор і підходять для базових завдань.
•	 Дискретні графічні карти (Discrete Graphics): окремі карт-

ки, що забезпечують високу продуктивність для ігор та професій-
них завдань.

Накопичувачі (Storage)

Опис. Пристрої для постійного зберігання даних, таких як операцій-
на система, програми та файли.

Типи накопичувачів:
•	 Жорсткі диски (HDD): механічні диски з великою ємністю і від-

носно низькою швидкістю.
•	 Твердотільні накопичувачі (SSD): швидкі накопичувачі без 

рухомих частин, з високою швидкістю читання/запису.

Блок живлення (PSU)

Опис. Пристрій, що забезпечує електроживленням всі компоненти 
комп’ютера.

Основні характеристики:
•	 Потужність (Wattage): вимірюється у ватах (Вт) і визначає мак-

симальну потужність, яку може забезпечити блок живлення.
•	 Ефективність (Efficiency): ККД блока живлення, що впливає 

на споживання електроенергії та тепловиділення.
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Системи охолодження (Cooling System)

Опис. Пристрої для підтримання оптимальної температури компо-
нентів ПК.

Типи систем охолодження:
•	 Повітряне охолодження: вентилятори та радіатори для відве-

дення тепла від компонентів.
•	 Рідинне охолодження: водяні системи охолодження для ефек-

тивнішого відведення тепла.

Периферійні пристрої персонального ПК

Пристрої введення Пристрої виведення Пристрої зберігання даних

Пристрої введення

Опис. �Пристрій для введення текстової та командної інформації.
Типи. Механічні, мембранні, бездротові, ергономічні.

Клавіатура

Опис. �Пристрій для керування курсором на 
екрані та введення команд.

Типи. Оптичні, лазерні, трекболи, бездротові.

Комп’ютерна миша

Опис. �Пристрій для оцифрування фізичних документів і зображень.
Типи. Пласкі, портативні, барабанні, сканери для документів.

Сканер

Опис. �Пристрій для малювання та графічного 
дизайну за допомогою стилуса.

Графічний планшет

Опис. �Пристрій для зйомки відео і фотографій, 
а також для відеоконференцій.

Типи. Вбудовані, зовнішні.

Вебкамера
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