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Правила гри
●  Лічилкою або жеребкуванням гравці встановлюють черговість виконання ходів. 
●  Домовляються, яку кількість ходів будуть виконувати (10-15-21) та скільки часу можна витрачати на 
розв’язування задачі (1-2-5 хв).
●  Перший учасник відкриває книгу на довільній ігровій сторінці, а другий вказує йому, за якого фут-
боліста грати («Плюс» або «Мінус»). Числа на м’ячі біля вказаного уявного футболіста означають 
номер сторінки та задачі, яку розв’язує гравець, а числа біля обраної відповіді – номер результату. 
Якщо гравець правильно розв’яже задачу, то «заб’є гол»; якщо ж він помилиться, то знайде напис 
«Мазило!!!». На цьому перший хід першого гравця завершено. 
●  З цієї сторінки у гру вступає другий учасник. Перший гравець вказує йому, за якого футболіста 
треба грати. 
●  Другий учасник розв’язує задачу, обирає відповідь і зачитує результат: «Гол!!!» або «Мазило!!!».
●  Далі до гри долучається наступний учасник, починаючи зі сторінки, на якій завершив свій хід другий 
гравець.
●  Перемагає той, хто заб’є більше голів за визначену кількість ходів. У випадку нічиєї, можна вико-
нувати додаткові ходи до тих пір, поки хтось із гравців не помилиться. Якщо учасників гри багато, їх 
можна розбити на пари. Переможці пар утворюють нові пари. 
За такою кубковою системою можна визначити чемпіона. 

Нехай щастить!
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